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Stadtteil Durlach-Aue;
Erhohung der Aufenthaltsqualitat

Aue als alter Stadtteil mit langer Zugehorigkeit zu Durlach und Karlsruhe hat eine gewachse-
ne bauliche Struktur, die seit Jahrzehnten der Verkehrsfihrung und Funktionalitat unterge-
ordnet ist.

Um die Qualitat und Schonheit eines Stadtteils zu verbessern, stellen wir den folgenden

Antrag:

Wir bitten die Verwaltung zu prufen, an welchen StralRenecken und Platzen die Aufenthalts-
qualitat im "Herzen" des Ortsteils Aue erhoht werden kann. Im Hinblick auf das 900-Jahr-
Jubildum und v.a. dartber hinaus ist eine Stadtteilentwicklung hoch nétig.

Aul3erdem sollten die zu verandernden Platze vom Rasen- bzw. Pflasterbelag her eine Ab-
grenzung zum StraRenraum darstellen, um einen angenehmen Aufenthalt zu ermdglichen,
z. B. eine Markierung der Bodenflache (als besonders breiter Gehweg) oder Aufstellen einer
Sitzbank, fur Stande mit Ausschank, fur das Aufstellen eines Brunnens und das Wiederauf-
stellen der Pfosten auf dem Vorplatz der Sparkasse, um den Aufenthalt der Ful3ganger nicht
durch auffahrende /parkende Fahrzeuge zu stéren.
Da die Burgerlnnen in Aue den Platzen

e Ecke Tiroler / Ostmarkstr.
Ecke Westmark-/Ostmarkstr.
Platzgestaltung im "Bankenviertel", LeuBlerstr./ Westmarkstr.
Feuerwehr-Vorplatz,

von Aue unterschiedlich hohe Bedeutung zumessen, je nach historischer oder aktuell
praktischer Sicht, bitten wir um schnell umsetzbare Losungen, méglichst unter Betei-
ligung der Ortsansassigen...

Aue steht sehr weit oben in der Prioritatenliste fir neue Stadtteilentwicklungsprojekte (und
hat es auch nétig).

Fir die MaBnahmen der Stadtteilentwicklung in Aue ist vorstellbar, ein Teil der Finanzierung
Uber das Konjunkturprogramm des Bundes und Landes zum Jubildum zu regeln.

Dr. Heike Puzicha-Martz
Ralf Koster

Dietmar Maier,

Winnie Kratzmeier-Furst
Gerhard Stolz




	Text2
	Text3
	Text5
	Text6

